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Фонд оценочных средств по дисциплине Проектирование интерфейсов для 

текущей/ промежуточной аттестации разработан в соответствии с Федеральным 
государственным образовательным стандартом высшего образования по специальности / 
направлению подготовки 09.03.03 Прикладная информатика на основе Рабочей программы 
дисциплины Проектирование интерфейсов, утвержденной решением ученого совета от г., 

Положения о формировании Фонда оценочных средств по дисциплине (ФОС), Положения 
о проведении текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации 
обучающихся ЗГУ, Положения о государственной итоговой аттестации (ГИА) 
выпускников по образовательным программам высшего образования в ЗГУ им. Н.М. 
Федоровского.  
  

1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), 

соотнесенных с планируемыми результатами образовательной программы  
  

Таблица 1. Компетенции и индикаторы их достижения  

Код и наименование компетенции  Индикаторы достижения  

ПК-1 Способность разрабатывать и 
адаптировать прикладное 

программное обеспечение  

ПК-1.1 Использует основы организационного и 
технологического обеспечения процесса разработки 

прикладного программного обеспечения, принципы 
оптимизации и рефакторинга программного кода  

ПК-1.2 Формализует и проводит алгоритмизацию 
прикладных задач, разрабатывает структуру 

программы и решения по интеграции ее модулей  
ПК-1.3 Выполняет написание, отладку и 

оптимизацию программного кода, осуществляет 
интеграцию программных модулей и компонентов  

ПК-2 Способность составлять 
технико- экономическое обоснование 
проектных решений и техническое 

задание на разработку 
информационной системы  

ПК-2.1 Понимает требования к составлению и 
порядок разработки технико-экономического 
обоснования проектных решений и технического 

задания на разработку экономической 
информационной системы  
ПК-2.2 Выбирает и применяет 
нормативносправочные документы, 

регламентирующие составление 
техникоэкономического обоснования проектных 
решений и технического задания на разработку 
экономической информационной системы  
ПК-2.3 Разрабатывает технические спецификации 
на программные и информационные компоненты и 
разделы технико-экономического обоснования 

проектных решений  

  



 

 

Таблица 2. Паспорт фонда оценочных средств  

№ 

п/п 
Контролируемые разделы 

(темы) дисциплины 

Код 

результата 

обучения по 
дисциплине/ 

модулю 

Оценочные средства 

текущей аттестации 
Оценочные средства 

промежуточной аттестации 

Наименовани 

е 
Форма 

Наименовани 

е 
Форма 

6 семестр 
       

2. Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для 
оценки знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующие 

процесс формирования компетенций в ходе освоения образовательной программы.  
  

       
2.1. Задания для текущего контроля успеваемости  
1. UX (User Experience) проектирование. Структура.  
2. UI (User Interface). Понятие. Стили.  
3. Основные элементы пользовательского интерфейса.  
4. Проектирование взаимодействия. Прототипы сайтов.  
5. Пользовательские истории. Пользовательские сценарии для веб-интерфейсов.  
6. Критерии проектирования графического интерфейса для веб-приложений.  
7. Модели, применяемые при разработке и проектировании графического 

веб-интерфейса.  
8. Правила по проектированию и разработке графического интерфейса для 

веб-приложений.  
9. Компоненты интерфейса веб-страниц. Простые контролы.  
10. Компоненты интерфейса веб-страниц. Составные контролы.  
11. Адаптивные веб-интерфейсы.  
12. Интерактивные прототипы сайта.  
13. Методология БЭМ. Компонентный подход к веб-разработке.  
14. Этапы разработки пользовательского интерфейса.  
15. Проектирование главной страницы сайта.  
16. Проектирование навигационной структуры сайта.  
17. Способы проведения тестирования веб-интерфейсов.  
18. Тестирование прототипов при разработке программного продукта.  
19. Методики юзабилити-тестирования. Подготовка списка задач.  
20. Тренды современных веб-интерфейсов.  

       
2.2. Задания для промежуточной аттестации  
  
2.2.1. Контрольные вопросы к экзамену(зачету)  
  

       

2.2.2. Типовые экзаменационные задачи  
  
2.2.3. Темы/задания курсовых проектов/курсовых работ  
  

 


