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1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), 

соотнесенных с планируемыми результатами образовательной программы 

 

Таблица 1 – Компетенции и индикаторы их достижения 

 

Таблица 2 – Паспорт фонда оценочных средств 

Контролируемые 

разделы (темы) 

дисциплины 

Формируемая 

компетенция 

Наименование 

оценочного 

средства 

Показатели оценки 

Введение в предмет 

«Информатика». Основы 

информационной культуры. 

Тема 1. Предмет 

дисциплины 

“Информатика” 

Появление и развитие 

информатики. Структура 

информатики. Переход к 

информационному 

обществу. Информатизация 

общества. Информационная 

культура. 

Информационный 

потенциал общества. Рынок 

информационных 

продуктов и услуг. Его 

структура. Правовое 

регулирование на 

информационном рынке. 

УК-1  

ОПК-4  

Список литературных 

источников по 

тематике, тестовые 

задания 

Составление 

систематизированного 

списка использованных 

источников, решение 

теста 

Тема 2. Информация и ее 

свойства. Классификация и 

кодирование 

УК-1  

ОПК-4  

Список литературных 

источников по 

тематике, тестовые 

задания 

Составление 

систематизированного 

списка использованных 

источников, решение 

Код и наименование 

компетенции 

Индикаторы достижения  

 

УК-1: 

Способен осуществлять 

поиск, критический 

анализ и синтез 

информации, применять 

системный подход для 

решения поставленных 

задач 

УК-1.1:  
Умеет выявлять проблемы и анализировать пути их решения, решать 

практико-ориентированные задачи 

 

УК-1.2:  
Рассматривает возможные варианты решения задачи, оценивая их 

достоинства и недостатки 

 

 

ОПК-4: 

Способен осуществлять 

деловую коммуникацию 

в устной и письменной 

формах на 

государственном языке 

Российской Федерации и 

иностранном(ых) 

языке(ах) 

ОПК-4.2:  

Владеет навыками поиска, сбора, хранения, обработки информации на 

основе информационной культуры с применением информационно-

коммуникационных технологий для решения стандартных 

профессиональных задач 
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Информация и данные. 

Форма адекватности 

информации. Меры 

информации. 

Классификация мер. 

Синтаксическая, 

семантическая и 

прагматическая меры 

информации. Качество 

информации. Система 

классификации 

информации. Системы 

кодирования. 

Классификация 

информации по разным 

признакам. Классификация 

систем счисления: 

позиционные и 

непозиционные системы 

счисления. 

теста 

Экзамен УК-1  

ОПК-4  

Решение всех тестовых 

заданий по темам  

Решение всех тестовых 

заданий по темам  

 

2. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений, навыков 

и (или) опыта деятельности, характеризующие процесс формирования компетенций 
 

Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений, навыков и (или) 

опыта деятельности, представлены в виде технологической карты дисциплины (таблица 3). 

 

Таблица 3 – Технологическая карта 

 
Наименование  

оценочного средства 
Сроки 

выполнения 
Шкала 

оценивания 
Критерии  

оценивания 

Промежуточная аттестация в 1 семестре в форме  «Экзамен» 

 Тестовые задания В течении 
обучения по 
дисциплине 

от 0 до 5 баллов от 3 до 5 баллов 
 

ИТОГО: - ___ баллов - 
 

 

Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки знаний, умений, 

навыков и (или) опыта деятельности, характеризующие процесс формирования компетенций в 

ходе освоения образовательной программы 
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Задания для текущего промежуточной аттестации 

 

 

Для очно-заочной и заочной формы обучения 

Задания для текущего контроля и сдачи зачета с оценкой по дисциплине 

 
 

 

Вариант 1 

№ Компет
енция 

Вопрос Варианты ответов 
1 2 3 4 5 

1  УК-1 
ОПК-4 

Какие 
характеристики 
модуля 
(программы) 
оцениваются? 
(несколько 
вариантов ответа) 

сложность 
программн
ой системы 
(временны
е затраты 
на 
разработку 
или 
адаптацию
) 

информаци
онная 
закрытость 
модуля 
(алгоритм, 
структуры 
данных, 
реализация 
интерфейс
а, 
реализация 
ресурсов) 
 

связность 
модуля 

сцепление 
модуля 

название 
модуля 

2  УК-1 
ОПК-4 

Объектно-
ориентированный 
стиль 
программирования 

стиль, 
направлен
ный на 
представле
ние 
программы 
как набора 
взаимодей
ствующих 
объектов 

стиль, 
направлен
ный на 
выполнени
е целей, 
выраженн
ых в 
терминах 
исчислени
я 
предикато
в 
 

 

стиль, 
ориентиров
анный на 
правила 
вида «если-
то» 

стиль, 
направлен
ный на 
представл
ение 
программ
ы как 
множества 
поочередн
о 
вызываем
ых 
процедур 

стиль, 
ориентиро
ванный на 
ограничен
ия 

3  УК-1 
ОПК-4 

Типы связности и 
сопоставленная им 
относительная 
значимость для 
качественной 
оценки модуля 

случайная 
– 0; 
логическая 
– 1; 
временная 
– 2; 
процедурн
ая - 3; 
коммуника
ционная – 
4; 
последоват
ельная – 5; 

случайная 
– 6; 
логическая 
– 5; 
временная 
– 4; 
процедурн
ая - 3; 
коммуника
ционная – 
2; 
последоват
ельная – 1; 

случайная – 
0; 
логическая 
– 1; 
временная 
– 2; 
процедурна
я - 3; 
последоват
ельная – 4; 
функциона
льная – 5; 

случайная 
– 6; 
логическа
я – 5; 
временная 
– 4; 
процедурн
ая - 3; 
последова
тельная – 
1; 
функцион
альная – 0; 

логическа
я – 0; 
временная 
– 1; 
процедурн
ая - 2; 
коммуник
ационная 
– 3; 
последова
тельная – 
4; 
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функциона
льная – 6; 

функциона
льная – 0; 

функцион
альная – 5; 

4  УК-1 
ОПК-4 

Тип логической 
связности для 
функций и данных 
модуля  
 

Связанные 
по времени 
элементы 
возникают 
вследствие 
того, что 
они 
представля
ют 
функции, 
связанные 
во 
времени, 
когда 
данные 
использую
тся 
одновреме
нно или 
функции 
включаютс
я 
параллель
но, а не 
последоват
ельно 

Наименее 
желательн
ый. 
Возникает, 
когда 
конкретна
я связь 
между 
функциями 
мала или 
полностью 
отсутствуе
т 

Происходит 
тогда, 
когда 
данные и 
функции 
собираются 
вместе 
вследствие 
того, что 
они 
попадают в 
общий 
класс или 
набор 
элементов, 
но 
необходим
ых 
функциона
льных 
отношений 
между 
ними не 
обнаружив
ается 

Связанные 
элементы 
появляютс
я 
сгруппиро
ванными 
вместе 
вследстви
е того, что 
они 
выполняю
тся в 
течение 
одной и 
той же 
части 
цикла или 
процесса 

Диаграмм
ы 
демонстри
руют 
такие 
связи, 
когда 
блоки 
группиру
ются 
вследстви
е того, что 
они 
использую
т одни и 
те же 
входные 
данные 
и/или 
производя
т одни и 
те же 
выходные 
данные 

5  УК-1 
ОПК-4 

Оценка сложности 
программы 
относительно 
длины модуля  

 

 222

11

nlogn

nlognN





 

 212 nnlogNV 

 

  2NEGV 

 

V(G) = Р + 
1 

 

 
2

1n
n

iec






 

6  УК-1 
ОПК-4 

Оценка невязки 
структуры модуля, 
если структура – 
дерево 

  1niec    212 nnlogNV 

 

  2NEGV 

 

V(G) = Р + 
1 

 

 
2

1n
n

iec






 

7  УК-1 
ОПК-4 
  

Символ 
компоненты 
«Поток данных» в 
нотации Йодана 
(Yourdon) для 
изображения на 
диаграммах DFD 

Имя

 

Имя

 

Имя

Номер

 

Имя

Номер

 

Номер

Имя

 

8  УК-1 
ОПК-4 
  

Символ 
компоненты 
«Внешняя 
сущность» в 
нотации Йодана 
(Yourdon) для 
изображения на 
диаграммах DFD 

 

Имя

 

 

Имя

 

Имя

Номер

 

 

Имя

 

 

Имя
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9    
УК-1 
ОПК-4 

Хранилище 
(накопитель) 
данных 
 

- 
механизмы 
для 
моделиров
ания 
передачи 
информаци
и (или 
физически
х 
компонент
) из одной 
части 
системы в 
другую; 
ориентаци
я 
именованн
ой стрелки 
определяет 
направлен
ие 
движения 
информаци
и, может 
быть 
двунаправ
ленным (от 
источника 
и обратно);  
 
 

- 
продуциро
вание 
выходных 
потоков из 
входных в 
соответств
ии с 
действием; 
индекс 
действия 
определяет 
приоритет 
во всей 
модели; 

- 
определяет 
данные, 
которые 
сохраняютс
я в памяти 
на 
определенн
ых участках 
между 
процессами
; данные – 
это «срезы» 
потоков 
данных во 
времени; 
данные 
могут 
выбираться 
в любом 
порядке;  

- сущность 
вне 
контекста 
системы, 
являющую
ся 
источнико
м или 
приемник
ом 
системных 
данных; 
объекты, 
представл
енные 
такими 
узлами, не 
должны 
участвова
ть ни в 
какой 
обработке 

- узел 
предназна
чен для 
расщеплен
ия и 
объединен
ия 
потоков;  

10  УК-1 
ОПК-4 
  

Узел изменения 
имени 

- 
механизмы 
для 
моделиров
ания 
передачи 
информаци
и (или 
физически
х 
компонент
) из одной 
части 
системы в 
другую; 
ориентаци
я 
именованн
ой стрелки 
определяет 
направлен

- позволяет 
неоднозна
чно 
именовать 
потоки, 
когда один 
и тот же 
фрагмент 
данных 
получил 
различные 
имена; 

имя1
N

Имя2

 

- 
применяетс
я, когда 
декомпози
ция данных 
производит
ся в 
групповом 
узле, при 
этом 
требуются 
не все 
элементы 
входящего 
в узел 
потока  

NU

 

- 
позволяет 
увязывать 
входящие 
и 
выходящи
е потоки 
между 
детализир
уемым 
процессом 
и 
детализир
ующей 
DFD 

 

- узел 
предназна
чен для 
расщеплен
ия и 
объединен
ия 
потоков;  
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ие 
движения 
информаци
и, может 
быть 
двунаправ
ленным (от 
источника 
и обратно);  

11  УК-1 
ОПК-4 
  

Управляющий 
поток 
 

поток 
управлени
я 
процессом, 
который 
может 
изменять 
выполнени
е 
отдельного 
процесса; 
обеспечива
ет 
непрерывн
ость 
выполнени
я процесса 
до тех пор, 
пока поток 
«включен»; 
допускаетс
я 
«выключен
ие» потока 
и тогда 
выполнени
е процесса 
завершаетс
я;  
 

поток 
управлени
я 
процессом, 
который 
может 
переключа
ть 
выполнени
е 
отдельного 
процесса; 
различают 
три типа 
таких 
потоков;  

сигнал, 
представля
ющий 
состояние 
или вид 
операции; 
содержит 
управляющ
ую 
информаци
ю; 
реагирует 
на 
изменения 
внешних 
условий и 
продуцируе
т в 
соответств
ии с 
внутренней 
логикой 
выполняем
ые 
процессами 
команды;  

один и тот 
же 
фрагмент 
данных 
может 
быть 
представл
ен 
потоками 
различног
о типа;  

имя1
T

Имя2

 

поток 
управлени
я 
процессом, 
который 
может 
вызывать 
выполнени
е 
процесса; 
процесс 
включаетс
я одной 
короткой 
операцией
;  

12  УК-1 
ОПК-4 
  

A-поток (activator 
flow) 
 

поток 
управлени
я 
процессом, 
который 
может 
изменять 
выполнени
е 
отдельного 
процесса; 
обеспечива
ет 
непрерывн

поток 
управлени
я 
процессом, 
который 
может 
переключа
ть 
выполнени
е 
отдельного 
процесса; 
различают 
три типа 

вызывает 
выполнени
е процесса, 
которое 
продолжае
тся до тех 
пор, пока 
не 
возбуждает
ся течение 
по D-линии 

вызывает 
выполнен
ие 
процесса, 
которое 
продолжае
тся до тех 
пор, пока 
не 
возбуждае
тся 
течение по 
E-линии 

поток 
управлени
я 
процессом, 
который 
может 
вызывать 
выполнени
е 
процесса; 
процесс 
включаетс
я одной 
короткой 
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ость 
выполнени
я процесса 
до тех пор, 
пока поток 
«включен»; 
допускаетс
я 
«выключен
ие» потока 
и тогда 
выполнени
е процесса 
завершаетс
я;  

таких 
потоков;  

операцией
;  

13  УК-1 
ОПК-4 
  

Метод задания 
спецификаций 
процессов. 
Задается схема 
следующего вида. 

Условие1 да
Действие1

Условие2 да
Действие2

нет да

  
Используется при 
малом числе 
действий и когда 
не все комбинации 
условий возможны  

структурир
ованный 
естественн
ый язык 

визуальны
й язык 
проектиро
вания 
(FLOW-
формы и 
диаграммы 
Насси-
Шнейдерм
ана) 

БНФ 
нотация 

таблицы 
решений 

дерево 
решений 

14  УК-1 
ОПК-4 
  

Преимущества 
спецификации 
процессов 
характерны для 
визуальных языков 
проектирования 

управлени
е 
сложными 
комбинаци
ями 
условий и 
когда не 
все 
условия 
возможны 

быстрая 
идентифик
ация 
несуществе
нности и 
бреши в 
специфика
ции 

автоматиче
ская 
кодогенера
ция 

процедурн
ая 
декомпози
ция 
специфика
ции 

управлени
е 
сложными 
комбинац
иями 
условий и 
действий 

15  УК-1 
ОПК-4 
  

Сущность 
 

Образуют 
базовые 
типы 
реальных 
или 
абстрактн
ых 
объектов 
(людей, 
событий, 
состояний, 
идей, 

Связь 
между 
двумя или 
более 
сущностям
и; 
показываю
т, как типы 
данных 
взаимоувяз
аны друг с 
другом 

Представля
ет данные, 
зависящие 
от других 
сущностей 
в системе. 
Включает 
идентифик
атор 
другой 
сущности 

Представл
яет 
данные, 
которые 
ассоцииру
ются 
между 
двумя и 
более 
сущностя
ми 
(реализуе

Представл
яет 
независим
ые 
данные, 
которые 
всегда 
присутств
уют в 
системе. 
Отношени
я с 
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предметов 
и т.п.), 
обладающ
их общими 
атрибутам
и или 
характерис
тиками, и 
хранимым
и в базе 
данных 

тся связь 
вида 
«многие 
ко 
многим») 

другими 
сущностя
ми могут 
как 
существов
ать, так и 
отсутство
вать 

16  УК-1 
ОПК-4 
  

Сущность на 
диаграмме ERD в 
нотации Баркера 

 

 

 

 

 

 

 

Имя

 

 

Имя

Атрибут

ы
 

17  УК-1 
ОПК-4 
  

Отношение, 
устанавливаемое 
между 
взаимозависимыми 
сущностями  

Неогранич
енное 
(обязатель
ное) 
отношение 

Ограничен
ное 
(необязате
льное) 
отношение 

Существен
но-
ограниченн
ое 
отношение 

Один-к-
одному 

многие-
ко-многим 

18  УК-1 
ОПК-4 
  

Тип 
дискриминатора 
«неполное и 
обязательное 
вхождение» I/M 
(inclusive/mandator
y) 
 

Общая 
сущность; 
Узел-
дискримин
атор; 
Сущности-
категории; 

Сущность 
может 
быть по 
крайней 
мере одной 
из 
следуемых 
или другой 
категории  
 

Сущность 
может быть 
по крайней 
мере одной 
из 
следуемых 
категорий 

Сущность 
может 
быть 
одной и 
только 
одной из 
следуемых 
категорий 

Сущность 
может 
быть 
одной и 
только 
одной из 
следуемых 
или другой 
категории 

19  УК-1 
ОПК-4 
  

Объект диаграммы 
переходов 
состояний (STD) – 
«Операция, которая 
имеет место при 
выполнении 
перехода» 

Состояние Начальное 
состояние 

Переход Условие Действие 

20  УК-1 
ОПК-4 
  

Тип модуля 
«Модуль» в 
структурных 
картах 
Константайна в 
соответствии со 
стандартами IBM, 
ISO и ANSI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Имя

 

21  УК-1 
ОПК-4 
  

В структурных 
картах 
Константайна в 
соответствии со 
стандартами IBM, 
ISO и ANSI – 

 

Имя

 

 

Имя
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«стрелка, входящая 
в блок, всегда 
указывает ссылку к 
некоторому 
элементу внутри 
модуля» 

22  УК-1 
ОПК-4 
  

В структурных 
картах 
Константайна в 
соответствии со 
стандартами IBM, 
ISO и ANSI – 
«параллельный 
вызов модуля» 

 

Имя

Имя

 

 

Имя

Имя

 

 
A B

 

 

 

 

 

23  УК-1 
ОПК-4 
  

В структурных 
картах 
Константайна в 
соответствии со 
стандартами IBM, 
ISO и ANSI – «связь 
по данным» 

 

 

 

 

 
1

 

 

x,y z

 

 

x,y

 

24    
УК-1 
ОПК-4 

Case-средства 
верхнего уровня 
(область 
применение и 
преимущества) 

средства 
компьютер
ного 
планирова
ния 

средства 
поддержки 
этапов 
анализа 
требовани
й и 
проектиро
вания 
специфика
ций и 
структуры 
ПО 

средства 
разработки 
ПО; 
связаны с 
Case-
средства 
среднего 
уровня 

значитель
ное 
уменьшен
ие 
времени 
на 
разработк
у, 
облегчени
е 
модифика
ций, 
поддержка 
возможнос
тей 
прототипи
рования; 
связаны с 
Case-
средства 
среднего 
уровня 

быстрое 
документи
рование 
требовани
й и 
прототипи
рование 

25  УК-1 
ОПК-4 
  

Нотация модели 
данных - диалект 
ER-модели – 

SADT 
(Structured 
Analysis 
and Design 
technique) 

SSADM 
(Structured 
Systems 
Analysis 
and Design 
Method) 

LDS (Logical 
Data 
Structure) 

ELN (Entity 
Life 
History) 

DSSD 
(Data-
Structured 
Systems 
Developme
nt) 
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Вариант 2 

№ Компе
тенция 

Вопрос Варианты ответов 
1 2 3 4 5 

1  УК-1 
ОПК-4 
  

Какие 
характеристик
и модуля 
(программы) 
оцениваются? 
(несколько 
вариантов 
ответа) 

количество 
подключаем
ых 
интерфейсо
в, 
библиотек в 
модуль 

информаци
онная 
закрытость 
модуля 
(алгоритм, 
структуры 
данных, 
реализация 
интерфейса, 
реализация 
ресурсов) 

связность 
модуля 

сцепление 
модуля 

характерис
тики 
иерархичес
кой 
структуры 
программн
ой системы 

2  УК-1 
ОПК-4 
  

Логико-
ориентированн
ый стиль 
программирова
ния 

стиль, 
направленн
ый на 
представле
ние 
программы 
как набора 
взаимодейс
твующих 
объектов 

стиль, 
направленн
ый на 
выполнение 
целей, 
выраженны
х в 
терминах 
исчисления 
предикатов 
 

 

стиль, 
ориентиров
анный на 
правила 
вида «если-
то» 

стиль, 
направленн
ый на 
представле
ние 
программы 
как 
множества 
поочередно 
вызываемы
х процедур 

стиль, 
ориентиро
ванный на 
ограничен
ия 

3  УК-1 
ОПК-4 

Тип случайной 
связности для 
функций и 
данных модуля  

Связанные 
по времени 
элементы 
возникают 
вследствие 
того, что 
они 
представля
ют 
функции, 
связанные 
во времени, 
когда 
данные 
используют
ся 
одновремен
но или 
функции 
включаются 
параллельн
о, а не 
последовате
льно 

Наименее 
желательны
й. 
Возникает, 
когда 
конкретная 
связь между 
функциями 
мала или 
полностью 
отсутствует 

Происходит 
тогда, когда 
данные и 
функции 
собираются 
вместе 
вследствие 
того, что 
они 
попадают в 
общий класс 
или набор 
элементов, 
но 
необходимы
х 
функционал
ьных 
отношений 
между ними 
не 
обнаружива
ется 

Связанные 
элементы 
появляютс
я 
сгруппиров
анными 
вместе 
вследствие 
того, что 
они 
выполняют
ся в 
течение 
одной и той 
же части 
цикла или 
процесса 

Диаграмм
ы 
демонстри
руют 
такие 
связи, 
когда 
блоки 
группирую
тся 
вследствие 
того, что 
они 
использую
т одни и те 
же 
входные 
данные 
и/или 
производя
т одни и те 
же 
выходные 
данные 
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4  УК-1 
ОПК-4 
  

На диаграммах 
выход одной 
функции 
служит 
входными 
данными для 
следующей 
функции. Связь 
между 
элементами на 
диаграмме 
является более 
тесной, чем на 
рассмотренных 
выше уровнях 
связок, 
поскольку 
моделируются 
причинно-
следственные 
зависимости 

Тип 
временной 
связности 

Тип 
процедурно
й связности 

Тип 
коммуникац
ионной 
связности 

Тип 
функциона
льной 
связности 

Тип 
последоват
ельной 
связности 

5  УК-1 
ОПК-4 

Оценка 
сложности 
программы 
относительно 
объема модуля  

 

 222

11

nlogn

nlognN





 

 212 nnlogNV 

 

  2NEGV 

 

V(G) = Р + 1  

 
2

1n
n

iec






 

6  УК-1 
ОПК-4 
  

Средства 
методологии 
структурного 
анализа и их 
назначение:  
а) DFD 
диаграмма 
контекстного 
уровня; 
б) 
спецификация 
бизнес-
процесса; 
в) словарь 
данных; 
г) ERD-
диаграмма; 
д) STD 
диаграмма; 
 

1) 
отображает 
модель 
данных 
хранилища 
(накопител
я) 
 
 

2) основное 
средство 
моделирова
ния 
функционал
ьных 
требований 
проектируе
мой 
системы; 
показывает 
внешние по 
отношению 
к системе 
источники и 
адресаты 
данных; 
 

3) в случае 
наличия 
реального 
времени 
(управляющ
его 
процесса) 
диаграмма 
DFD 
дополняется 
средствами 
описания, 
зависящего 
от времени 
поведения 
системы 

4) логика 
элементарн
ой функции 
выражаетс
я при 
помощи 
миниспеци
фикации 
процесса; 
 

5) 
включает 
содержимо
е каждого 
хранилища  

7  УК-1 
ОПК-4 
  

Символ 
компоненты 
«Поток 
данных» в 
нотации Гейна-

Имя

 

Имя

 

Имя

Номер

 

Имя

Номер

 

Номер

Имя
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Сарсона (Gane-
Sarson) для 
изображения 
на диаграммах 
DFD 

8  УК-1 
ОПК-4 
  

Символ 
компоненты 
«Внешняя 
сущность» в 
нотации Гейна-
Сарсона (Gane-
Sarson) для 
изображения 
на диаграммах 
DFD 

 

Имя

 

 

Имя

 

Имя

Номер

 

 

Имя

 

 

Имя

 

9  УК-1 
ОПК-4 
  

Внешняя 
сущность (или 
Терминатор) 
 

- 
механизмы 
для 
моделирова
ния 
передачи 
информаци
и (или 
физических 
компонент) 
из одной 
части 
системы в 
другую; 
ориентация 
именованно
й стрелки 
определяет 
направлени
е движения 
информаци
и, может 
быть 
двунаправл
енным (от 
источника и 
обратно);  

- 
продуциров
ание 
выходных 
потоков из 
входных в 
соответстви
и с 
действием; 
индекс 
действия 
определяет 
приоритет 
во всей 
модели; 

- определяет 
данные, 
которые 
сохраняются 
в памяти на 
определенн
ых участках 
между 
процессами; 
данные – 
это «срезы» 
потоков 
данных во 
времени; 
данные 
могут 
выбираться 
в любом 
порядке;  

- сущность 
вне 
контекста 
системы, 
являющуюс
я 
источнико
м или 
приемнико
м 
системных 
данных; 
объекты, 
представле
нные 
такими 
узлами, не 
должны 
участвоват
ь ни в 
какой 
обработке 

- узел 
предназна
чен для 
расщеплен
ия и 
объединен
ия 
потоков;  

10  УК-1 
ОПК-4 
  

Расширения 
модели 
функциониров
ания данных 
DFD 
средствами 
управляющих 
аспектов в 
системах 
реального 
времени 

управляющ
ий поток 

управляющ
ий процесс 

управляюща
я внешняя 
сущность 

управляющ
ее 
хранилище 

управляю
щий 
групповой 
узел 
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(несколько 
вариантов 
ответа) 

11  УК-1 
ОПК-4 
  

T-поток (trigger 
flow) 
 

поток 
управления 
процессом, 
который 
может 
изменять 
выполнение 
отдельного 
процесса; 
обеспечивае
т 
непрерывно
сть 
выполнения 
процесса до 
тех пор, 
пока поток 
«включен»; 
допускается 
«выключен
ие» потока 
и тогда 
выполнение 
процесса 
завершаетс
я;  

поток 
управления 
процессом, 
который 
может 
переключат
ь 
выполнение 
отдельного 
процесса; 
различают 
три типа 
таких 
потоков;  

вызывает 
выполнение 
процесса, 
которое 
продолжает
ся до тех 
пор, пока не 
возбуждаетс
я течение по 
D-линии 

вызывает 
выполнени
е процесса, 
которое 
продолжае
тся до тех 
пор, пока 
не 
возбуждает
ся течение 
по E-линии 

поток 
управлени
я 
процессом, 
который 
может 
вызывать 
выполнени
е процесса; 
процесс 
включаетс
я одной 
короткой 
операцией;  

12  УК-1 
ОПК-4 
  

Формальное 
описание 
расщепления/о
бъединения 
потоков 

структуриро
ванный 
естественны
й язык 

визуальный 
язык 
проектиров
ания 
(FLOW-
формы и 
диаграммы 
Насси-
Шнейдерма
на) 

БНФ 
нотация 

таблицы  дерево 
решений 

13  УК-1 
ОПК-4 
  

Метод задания 
спецификаций 
процессов. 
основан на 
идее 
структурного 
программирова
ния и 
определяет 
потоки 
управления с 
помощью 
специальных 
иерархически 

структуриро
ванный 
естественны
й язык 

визуальный 
язык 
проектиров
ания 
(FLOW-
формы) 

визуальный 
язык 
проектирова
ния (FLOW-
формы и 
диаграммы 
Насси-
Шнейдерма
на) 

таблицы 
решений 

дерево 
решений 
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организованны
х схем. Каждый 
символ 
является 
блоком 
обработки.   

B

IF A

then

Celse

 
14  УК-1 

ОПК-4 
  

Диаграммы 
ERD 
поддерживают
ся нотациями 

Нотация 
Чена (Chen) 

Нотация 
Гейна-
Сарсона 
(Gane-
Sarson) 

Нотация 
Баркера 
(Barker) 

Нотация 
Йодана/Де 
Марко 
(Yourdon/D
eMarko) 

SADT 

15    
УК-1 
ОПК-4 

Отношение 
 

Образуют 
базовые 
типы 
реальных 
или 
абстрактны
х объектов 
(людей, 
событий, 
состояний, 
идей, 
предметов и 
т.п.), 
обладающи
х общими 
атрибутами 
или 
характерист
иками, и 
хранимыми 
в базе 
данных 

Связь 
между 
двумя или 
более 
сущностями
; 
показывают
, как типы 
данных 
взаимоувяз
аны друг с 
другом 

Представляе
т данные, 
зависящие 
от других 
сущностей в 
системе. 
Включает 
идентифика
тор другой 
сущности 

Представля
ет данные, 
которые 
ассоциирую
тся между 
двумя и 
более 
сущностям
и 
(реализуетс
я связь 
вида 
«многие ко 
многим») 

Представл
яет 
независим
ые данные, 
которые 
всегда 
присутству
ют в 
системе. 
Отношени
я с 
другими 
сущностям
и могут 
как 
существов
ать, так и 
отсутствов
ать 

16    
УК-1 
ОПК-4 

Данный тип 
отношения 
используется 
на ранних 
этапах 
проектировани
я. Далее каждое 
из отношений 
должно быть 
преобразовано 
в комбинацию 
отношений 
«1*1» или 

Неограниче
нное 
(обязательн
ое) 
отношение 

Ограниченн
ое 
(необязател
ьное) 
отношение 

Существенн
о-
ограниченн
ое 
отношение 

Один-к-
одному 

многие-ко-
многим 
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«1*n», 
возможно с 
введением 
новых 
отношений 

17    
УК-1 
ОПК-4 

Диаграмма 
категоризации 
сущности 
 

Общая 
сущность; 
Узел-
дискримина
тор; 
Сущности-
категории; 

Сущность 
может быть 
по крайней 
мере одной 
из 
следуемых 
или другой 
категории  

Сущность 
может быть 
по крайней 
мере одной 
из 
следуемых 
категорий 

Сущность 
может быть 
одной и 
только 
одной из 
следуемых 
категорий 

Сущность 
может 
быть 
одной и 
только 
одной из 
следуемых 
или другой 
категории 

18  УК-1 
ОПК-4 
  

Объект 
диаграммы 
переходов 
состояний 
(STD) – 
«Условие 
устойчивости 
для системы. 
Анализируется 
входное 
событие» 

Состояние Начальное 
состояние 

Переход Условие Действие 

19    
УК-1 
ОПК-4 

Объектно-
ориентированн
ые методы 
анализа и 
проектировани
я 

Рамбо 
(Rumbaugh 
(OMT)) 

Буч (Booch) Martin/Odell Shlaer/Mell
or  

DFD, ERD, 
STD, 
структурн
ые карты 

20  УК-1 
ОПК-4 
  

Тип модуля 
«Подсистема» в 
структурных 
картах 
Константайна в 
соответствии 
со стандартами 
IBM, ISO и ANSI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Имя

 

21  УК-1 
ОПК-4 
  

В структурных 
картах 
Константайна в 
соответствии 
со стандартами 
IBM, ISO и ANSI 
– «связь по 
данным» 

 

Имя

 

 

Имя

 

 

 

 

 

 

 

22  УК-1 
ОПК-4 
  

В структурных 
картах 
Константайна в 
соответствии 
со стандартами 
IBM, ISO и ANSI 

   
A B
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– «А вызывает 
В как 
сопрограмму» 

Имя

Имя

 

Имя

Имя

 
23  УК-1 

ОПК-4 
  

В структурных 
картах 
Константайна в 
соответствии 
со стандартами 
IBM, ISO и ANSI 
– «связь по 
управлению» 

 

 

 

 

 
1

 

 

x,y z

 

 

x,y

 

24  УК-1 
ОПК-4 
  

Case-средства 
среднего 
уровня 
(область 
применение и 
преимущества) 

средства 
компьютер
ного 
планирован
ия 

средства 
поддержки 
этапов 
анализа 
требований 
и 
проектиров
ания 
спецификац
ий и 
структуры 
ПО 

средства 
разработки 
ПО; связаны 
с Case-
средства 
среднего 
уровня 

значительн
ое 
уменьшени
е времени 
на 
разработку, 
облегчение 
модификац
ий, 
поддержка 
возможнос
тей 
прототипи
рования; 
связаны с 
Case-
средства 
среднего 
уровня 

быстрое 
документи
рование 
требовани
й и 
прототипи
рование 

25    
УК-1 
ОПК-4 

Диаграммы 
истории жизни 
сущности, 
которые 
используются 
для 
событийного 
моделирования
, 
поддерживающ
ие индикаторы 
состояний 

SADT 
(Structured 
Analysis and 
Design 
technique) 

SSADM 
(Structured 
Systems 
Analysis and 
Design 
Method) 

LDS (Logical 
Data 
Structure) 

ELN (Entity 
Life History) 

DSSD (Data-
Structured 
Systems 
Developme
nt) 

 
Вариант 3 

№ Компет
енция 

Вопрос Варианты ответов 
1 2 3 4 5 
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1  УК-1 
ОПК-4 
  

Является 
стилем 
программир
ования  
(несколько 
вариантов 
ответа) 

процедурно-
ориентирова
нный стиль 

объектно-
ориентирова
нный стиль 

логико-
ориентиров
анный 
стиль 

стиль 
программир
ования, 
ориентиров
анный на 
правила 
вида «если-
то» 

объектно-
структурны
й стиль 
программир
ования 

2  УК-1 
ОПК-4 
  

Стили 
программир
ования, не 
относящиес
я к логико-
ориентиров
анному, 
объектно-
ориентиров
анному и 
процедурно-
ориентиров
анному 
стилям 
программир
ования 
(несколько 
вариантов 
ответа) 

стиль, 
направленн
ый на 
представлен
ие 
программы 
как набора 
взаимодейст
вующих 
объектов 

стиль, 
направленн
ый на 
выполнение 
целей, 
выраженных 
в терминах 
исчисления 
предикатов 
 

 

стиль, 
ориентиров
анный на 
правила 
вида «если-
то» 

стиль, 
направленн
ый на 
представлен
ие 
программы 
как 
множества 
поочередно 
вызываемы
х процедур 

стиль, 
ориентиров
анный на 
ограничени
я 

3  УК-1 
ОПК-4 
  

Тип 
коммуникац
ионной 
связности 
для 
функций и 
данных 
модуля  

Связанные 
по времени 
элементы 
возникают 
вследствие 
того, что они 
представляю
т функции, 
связанные 
во времени, 
когда 
данные 
используютс
я 
одновремен
но или 
функции 
включаются 
параллельно
, а не 
последовате
льно 

Наименее 
желательны
й. Возникает, 
когда 
конкретная 
связь между 
функциями 
мала или 
полностью 
отсутствует 

Происходит 
тогда, когда 
данные и 
функции 
собираются 
вместе 
вследствие 
того, что 
они 
попадают в 
общий класс 
или набор 
элементов, 
но 
необходимы
х 
функционал
ьных 
отношений 
между ними 
не 
обнаружива
ется 

Связанные 
элементы 
появляются 
сгруппирова
нными 
вместе 
вследствие 
того, что 
они 
выполняютс
я в течение 
одной и той 
же части 
цикла или 
процесса 

Диаграммы 
демонстрир
уют такие 
связи, когда 
блоки 
группируют
ся 
вследствие 
того, что 
они 
используют 
одни и те 
же входные 
данные 
и/или 
производят 
одни и те 
же 
выходные 
данные 

4  УК-1 
ОПК-4 

Диаграмма 
отражает 
связность 

Тип 
временной 
связности 

Тип 
процедурной 
связности 

Тип 
коммуникац

Тип 
функционал

Тип 
последоват
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при наличии 
полной 
зависимости 
одной 
функции от 
другой. 
Диаграмма 
не содержит 
чужеродных 
элементов, 
относящихс
я к 
последовате
льному или 
более 
слабому 
типу 
связности. 
Одним из 
способов 
определени
я связанных 
диаграмм 
является 
рассмотрени
е двух 
блоков, 
связанных 
через 
управляющи
е дуги 

ионной 
связности 

ьной 
связности 

ельной 
связности 

5  УК-1 
ОПК-4 

Цикломатич
еская 
сложной 
системы 
(программы
) или 
модуля по 
количеству 
ребер и 
узлов графа 
процесса  

 

 222

11

nlogn

nlognN





 

 212 nnlogNV 

 

  2NEGV 

 

V(G) = Р + 1  

 
2

1n
n

iec






 

6  УК-1 
ОПК-4 
  

Средства 
методологи
и 
структурног
о анализа и 
их 
назначение:  
а) DFD 
диаграмма 
контекстног
о уровня; 

1) 
отображает 
модель 
данных 
хранилища 
(накопителя
) 
 
 

2) основное 
средство 
моделирова
ния 
функционал
ьных 
требований 
проектируем
ой системы; 
показывает 
внешние по 

3) 
идентифици
рует 
логические 
функции 
(бизнес-
процессы) и 
группы 
элементов 
данных, 
связывающ

4) логика 
элементарн
ой функции 
выражается 
при помощи 
миниспециф
икации 
процесса; 
 

5) включает 
содержимое 
каждого 
хранилища  
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б) 
спецификац
ия бизнес-
процесса; 
в) словарь 
данных; 
г) ERD-
диаграмма; 
д) 
детализиру
ющая DFD 
диаграмма; 

отношению 
к системе 
источники и 
адресаты 
данных; 
 

ие одну 
функцию с 
другой 
(потоки 
данных), а 
также 
идентифици
рует 
хранилища 
данных 
(накопител
и данных), к 
которым 
осуществля
ется доступ; 

7  УК-1 
ОПК-4 
  

Символ 
компоненты 
«Процесс» в 
нотации 
Гейна-
Сарсона 
(Gane-
Sarson) для 
изображени
я на 
диаграммах 
DFD 

Имя

 

Имя

 

Имя

Номер

 

Имя

Номер

 

Номер

Имя

 

8    
УК-1 
ОПК-4 

Символ 
компоненты 
«Хранилище
» в нотации 
Гейна-
Сарсона 
(Gane-
Sarson) для 
изображени
я на 
диаграммах 
DFD 

 

Имя

 

 

Имя

 

Имя

Номер

 

 

Имя

 

 

Имя

 

9  УК-1 
ОПК-4 
  

Групповой 
узел 
 

- механизмы 
для 
моделирова
ния 
передачи 
информации 
(или 
физических 
компонент) 
из одной 
части 
системы в 
другую; 
ориентация 

- позволяет 
неоднозначн
о именовать 
потоки, 
когда один и 
тот же 
фрагмент 
данных 
получил 
различные 
имена; 

имя1
N

Имя2

 

- 
применяетс
я, когда 
декомпозиц
ия данных 
производит
ся в 
групповом 
узле, при 
этом 
требуются 
не все 
элементы 

- позволяет 
увязывать 
входящие и 
выходящие 
потоки 
между 
детализируе
мым 
процессом и 
детализиру
ющей DFD 

 

- узел 
предназнач
ен для 
расщеплени
я и 
объединени
я потоков;  
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именованно
й стрелки 
определяет 
направление 
движения 
информации
, может быть 
двунаправле
нным (от 
источника и 
обратно);  

входящего в 
узел потока  

NU

 

10    
УК-1 
ОПК-4 

Управляюще
е хранилище 
 

интерфейс 
между DFD и 
спецификац
иями 
управления, 
моделирующ
ими и 
документиру
ющими 
аспекты 
реального 
времени; тип 
управляюще
й 
деятельност
и, 
вырабатыва
емой 
спецификац
ией;  

«срез» 
управляюще
го потока во 
времени; 
информация 
может 
использоват
ься в любое 
время после 
её 
сохранения; 
данные 
можно 
использоват
ь в 
произвольно
м порядке;  

сигнал, 
представля
ющий 
состояние 
или вид 
операции; 
содержит 
управляющ
ую 
информаци
ю; 
реагирует 
на 
изменения 
внешних 
условий и 
продуцируе
т в 
соответстви
и с 
внутренней 
логикой 
выполняем
ые 
процессами 
команды;  

один и тот 
же 
фрагмент 
данных 
может быть 
представлен 
потоками 
различного 
типа;  

имя1
T

Имя2

 

поток 
управления 
процессом, 
который 
может 
вызывать 
выполнени
е процесса; 
процесс 
включается 
одной 
короткой 
операцией;  

11  УК-1 
ОПК-4 
  

D-поток 
(disable 
flow) 
 

поток 
управления 
процессом, 
который 
может 
изменять 
выполнение 
отдельного 
процесса; 
обеспечивае
т 
непрерывно
сть 
выполнения 
процесса до 
тех пор, пока 

поток 
управления 
процессом, 
который 
может 
переключать 
выполнение 
отдельного 
процесса; 
различают 
три типа 
таких 
потоков;  

вызывает 
выполнение 
процесса, 
которое 
продолжает
ся до тех 
пор, пока не 
возбуждаетс
я течение по 
D-линии 

вызывает 
выполнение 
процесса, 
которое 
продолжает
ся до тех 
пор, пока не 
возбуждаетс
я течение по 
E-линии 

поток 
управления 
процессом, 
который 
может 
вызывать 
выполнение 
процесса; 
процесс 
включается 
одной 
короткой 
операцией;  
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поток 
«включен»; 
допускается 
«выключени
е» потока и 
тогда 
выполнение 
процесса 
завершается;  

12  УК-1 
ОПК-4 
  

Методы 
задания 
спецификац
ий 
процессов 

структуриро
ванный 
естественны
й язык 

визуальный 
язык 
проектирова
ния (FLOW-
формы и 
диаграммы 
Насси-
Шнейдерман
а) 

БНФ 
нотация 

таблицы 
решений 

дерево 
решений 

13  УК-1 
ОПК-4 
  

Метод 
задания 
спецификац
ий 
процессов. 
основан на 
идее 
структурног
о 
программир
ования и 
определяет 
потоки 
управления 
с помощью 
специальны
х 
иерархическ
и 
организован
ных схем. 
Каждый 
символ 
является 
блоком 
обработки. 
Условный 
оператор 
обозначаетс
я 
треугольник
ом.  

структуриро
ванный 
естественны
й язык 

визуальный 
язык 
проектирова
ния (FLOW-
формы) 

визуальный 
язык 
проектиров
ания (FLOW-
формы и 
диаграммы 
Насси-
Шнейдерма
на) 

таблицы 
решений 

дерево 
решений 



23 

 

Bthen

Celse

IF A

 
14  УК-1 

ОПК-4 
  

Ассоциатив
ная 
сущность 

Образуют 
базовые 
типы 
реальных 
или 
абстрактных 
объектов 
(людей, 
событий, 
состояний, 
идей, 
предметов и 
т.п.), 
обладающих 
общими 
атрибутами 
или 
характерист
иками, и 
хранимыми 
в базе 
данных 
 

Связь между 
двумя или 
более 
сущностями; 
показывают, 
как типы 
данных 
взаимоувяза
ны друг с 
другом 

Представля
ет данные, 
зависящие 
от других 
сущностей в 
системе. 
Включает 
идентифика
тор другой 
сущности 

Представляе
т данные, 
которые 
ассоциирую
тся между 
двумя и 
более 
сущностями 
(реализуетс
я связь вида 
«многие ко 
многим») 

Представля
ет 
независимы
е данные, 
которые 
всегда 
присутству
ют в 
системе. 
Отношения 
с другими 
сущностями 
могут как 
существова
ть, так и 
отсутствова
ть 

15  УК-1 
ОПК-4 
  

Ассоциатив
ная 
сущность на 
диаграмме 
ERD в 
нотации 
Чена 

 

 

 

 

 

 

 

Имя

 

 

Имя

Атрибут

ы
 

16    
УК-1 
ОПК-4 

Данный тип 
отношения 
используетс
я на верхних 
уровнях 
иерархии 
модели 
данных, 
реже – на 
нижних 
уровнях 
модели 

Неограничен
ное 
(обязательн
ое) 
отношение 

Ограниченно
е 
(необязатель
ное) 
отношение 

Существенн
о-
ограниченн
ое 
отношение 

Один-к-
одному 

многие-ко-
многим 

17    
УК-1 
ОПК-4 

Тип 
дискримина
тора 
«полное и 

Общая 
сущность; 

Сущность 
может быть 
по крайней 
мере одной 

Сущность 
может быть 
по крайней 
мере одной 

Сущность 
может быть 
одной и 
только 

Сущность 
может быть 
одной и 
только 
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обязательно
е 
вхождение» 
E/M 
(exclusive/m
andatory) 
 

Узел-
дискримина
тор; 
Сущности-
категории; 

из 
следуемых 
или другой 
категории  
 

из 
следуемых 
категорий 

одной из 
следуемых 
категорий 

одной из 
следуемых 
или другой 
категории 

18  УК-1 
ОПК-4 
  

Объект 
диаграммы 
переходов 
состояний 
(STD) – 
«Стартовая 
точка для 
единственн
ого 
системного 
перехода» 

Состояние Начальное 
состояние 

Переход Условие Действие 

19  УК-1 
ОПК-4 
  
  
УК-1 
ОПК-4 

Авторы 
объектно-
ориентиров
анных 
методологи
й 
выработали 
унифициров
анную 
методологи
ю UML 
(Unified 
Modeling 
Language) 

Хаммер 
(Hammer); 
Чампи 
(Champy) 

Буч (Booch); 
Рамбо 
(Rumbaugh 
(OMT)); 
Якобсон 
(Jacobson) 

Структурны
е карты 
Джексона 

Структурны
е карты 
Константай
на 

DFD, ERD, 
STD  

20  УК-1 
ОПК-4 
  

Тип модуля 
«Область 
данных» в 
структурны
х картах 
Константай
на в 
соответстви
и со 
стандартам
и IBM, ISO и 
ANSI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Имя

 

21  УК-1 
ОПК-4 
  

В 
структурны
х картах 
Константай
на в 
соответстви
и со 
стандартам
и IBM, ISO и 

 

Имя

 

 

Имя
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ANSI – 
«связь по 
управлению
» 

22  УК-1 
ОПК-4 
  

В 
структурны
х картах 
Константай
на в 
соответстви
и со 
стандартам
и IBM, ISO и 
ANSI – 
«цикл» 

 

 

 

 

 
1

 

 

x,y z

 

 

x,y

 

23  УК-1 
ОПК-4 
  

Классифика
ция 
структурны
х 
методологи
й анализа и 
проектирова
ния по 
признаку 
«по 
отношению 
к школам» 

Information 
Engineering 
(IE); 

системы 
реального 
времени 
(СРВ); 

информаци
онные 
системы 
(ИС); 

процедурно-
ориентиров
анные; 
ориентиров
анные на 
данные; 
информацио
нно-
ориентиров
анные; 

Software 
Engineering 
(SE); 

24  УК-1 
ОПК-4 
  

Case-
средства 
нижнего 
уровня 
(область 
применение 
и 
преимущест
ва) 

средства 
компьютерн
ого 
планирован
ия 

средства 
поддержки 
этапов 
анализа 
требований 
и 
проектирова
ния 
спецификац
ий и 
структуры 
ПО 

средства 
разработки 
ПО; связаны 
с Case-
средства 
среднего 
уровня 

значительн
ое 
уменьшение 
времени на 
разработку, 
облегчение 
модификаци
й, 
поддержка 
возможност
ей 
прототипир
ования; 
связаны с 
Case-
средства 
среднего 
уровня 
 

быстрое 
документир
ование 
требований 
и 
прототипир
ование 

25    
УК-1 
ОПК-4 

Методологи
я, 
ориентиров
анная на 
структуры 
данных, 
использующ

SADT 
(Structured 
Analysis and 
Design 
technique) 

SSADM 
(Structured 
Systems 
Analysis and 
Design 
Method) 

LDS (Logical 
Data 
Structure) 

ELN (Entity 
Life History) 

DSSD (Data-
Structured 
Systems 
Developmen
t) 
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ая теорию 
множеств 
для 
описания 
проекта ПО. 
Предложена 
Варнье-
Орром 

 

Вариант 4 

№ Компет
енция 

Вопрос Варианты ответов 
1 2 3 4 5 

1  УК-1 
ОПК-4 
  

Является 
стилем 
программир
ования  
(несколько 
вариантов 
ответа) 

рекурсивны
й стиль 
программир
ования 

объектно-
ориентирова
нный стиль 

логико-
ориентиро
ванный 
стиль 

стиль 
программир
ования, 
ориентирова
нный на 
правила 
вида «если-
то» 

стиль, 
ориентиров
анный на 
ограничени
я 

2  УК-1 
ОПК-4 

К оценке 
сложности 
программно
й системы 
относятся: 

временные 
затраты на 
реализацию 
задачи; 
мера длины 
модуля; 
объем 
модуля; 
цикломатиче
ская 
сложность 
программног
о модуля; 

информацио
нная 
закрытость 
модуля 

сцепление 
модуля 

связность 
модуля 

язык 
программир
ования 

3  УК-1 
ОПК-4 

Тип 
процедурной 
связности 
для функций 
и данных 
модуля  

Связанные 
по времени 
элементы 
возникают 
вследствие 
того, что они 
представляю
т функции, 
связанные 
во времени, 
когда 
данные 
используютс
я 
одновремен
но или 
функции 
включаются 
параллельно
, а не 

Наименее 
желательны
й. Возникает, 
когда 
конкретная 
связь между 
функциями 
мала или 
полностью 
отсутствует 

Происходи
т тогда, 
когда 
данные и 
функции 
собираются 
вместе 
вследствие 
того, что 
они 
попадают в 
общий 
класс или 
набор 
элементов, 
но 
необходим
ых 
функциона
льных 

Связанные 
элементы 
появляются 
сгруппирова
нными 
вместе 
вследствие 
того, что 
они 
выполняютс
я в течение 
одной и той 
же части 
цикла или 
процесса 

Диаграммы 
демонстрир
уют такие 
связи, когда 
блоки 
группируют
ся 
вследствие 
того, что 
они 
используют 
одни и те 
же входные 
данные 
и/или 
производят 
одни и те 
же 
выходные 
данные 
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последовате
льно 

отношений 
между 
ними не 
обнаружив
ается 

4  УК-1 
ОПК-4 

Типы 
сцепления и 
сопоставлен
ная им 
относительн
ая 
значимость 
для 
качественно
й оценки 
модуля 

сцепление 
по данным – 
1; 
сцепление 
по образу – 
3; 
сцепление 
по 
управлению 
– 4; 
сцепление 
по внешним 
ссылкам – 5; 
сцепление 
по общей 
области – 7; 
сцепление 
по 
содержимом
у – 9; 

сцепление по 
данным – 9; 
сцепление по 
образу – 7; 
сцепление по 
управлению 
– 5; 
сцепление по 
внешним 
ссылкам – 4; 
сцепление по 
общей 
области – 3; 
сцепление по 
содержимом
у – 1; 

сцепление 
по данным 
– 1; 
сцепление 
по образу – 
3; 
сцепление 
по 
внешним 
ссылкам – 
5; 
сцепление 
по общей 
области – 
7; 
сцепление 
по 
содержимо
му – 9; 

сцепление 
по данным – 
9; 
сцепление 
по образу – 
7; 
сцепление 
по внешним 
ссылкам – 4; 
сцепление 
по общей 
области – 3; 
сцепление 
по 
содержимом
у – 1; 

сцепление 
по образу – 
3; 
сцепление 
по 
управлению 
– 4; 
сцепление 
по внешним 
ссылкам – 5; 
сцепление 
по общей 
области – 7; 
сцепление 
по 
содержимо
му – 9; 

5  УК-1 
ОПК-4 

Цикломатич
еская 
сложной 
системы 
(программы) 
или модуля 
по 
количеству 
предикатов в 
графе 
процесса 

 

 222

11

nlogn

nlognN





 

 212 nnlogNV 

 

  2NEGV 

 

V(G) = Р + 1  

 
2

1n
n

iec






 

6  УК-1 
ОПК-4 
  

Эффективны
е средства 
методологии 
структурног
о анализа 
данных: 
а) DFD (Data 
Flow 
Diagrams); 
б) ERD 
(Entity-
relationship 
Diagrams); 
в) STD (State 
Transition 
Diagrams); 

1) 
диаграммы 
потоков 
данных 

2) 
диаграммы 
потоков 
данных 
совместно со 
словарями 
данных и 
спецификаци
ями 
процессов  

3) 
диаграммы 
«сущность-
связь» 

4) 
диаграммы 
переходов 
состояний 

5) 
диаграммы 
потоков 
данных 
совместно 
со 
словарями 
данных 
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7  УК-1 
ОПК-4 
  

Символ 
компоненты 
«Процесс» в 
нотации 
Йодана 
(Yourdon) 
для 
изображения 
на 
диаграммах 
DFD 

Имя

 

Имя

 

Имя

Номер

 

Имя

Номер

 

Номер

Имя

 

8  УК-1 
ОПК-4 
  

Потоки 
данных 
 

- механизмы 
для 
моделирова
ния 
передачи 
информации 
(или 
физических 
компонент) 
из одной 
части 
системы в 
другую; 
ориентация 
именованно
й стрелки 
определяет 
направление 
движения 
информации, 
может быть 
двунаправле
нным (от 
источника и 
обратно);  

- 
продуцирова
ние 
выходных 
потоков из 
входных в 
соответстви
и с 
действием; 
индекс 
действия 
определяет 
приоритет 
во всей 
модели; 

- 
определяет 
данные, 
которые 
сохраняютс
я в памяти 
на 
определенн
ых 
участках 
между 
процессами
; данные – 
это «срезы» 
потоков 
данных во 
времени; 
данные 
могут 
выбиратьс
я в любом 
порядке;  

- сущность 
вне 
контекста 
системы, 
являющуюс
я 
источником 
или 
приемником 
системных 
данных; 
объекты, 
представлен
ные такими 
узлами, не 
должны 
участвовать 
ни в какой 
обработке 

- узел 
предназнач
ен для 
расщеплени
я и 
объединени
я потоков;  

9  УК-1 
ОПК-4 
  

Узел-предок 
 

- механизмы 
для 
моделирова
ния 
передачи 
информации 
(или 
физических 
компонент) 
из одной 
части 
системы в 
другую; 
ориентация 
именованно
й стрелки 
определяет 

- позволяет 
неоднозначн
о именовать 
потоки, 
когда один и 
тот же 
фрагмент 
данных 
получил 
различные 
имена; 

имя1
N

Имя2

 

- 
применяет
ся, когда 
декомпози
ция данных 
производи
тся в 
групповом 
узле, при 
этом 
требуются 
не все 
элементы 
входящего 
в узел 
потока  

- позволяет 
увязывать 
входящие и 
выходящие 
потоки 
между 
детализируе
мым 
процессом и 
детализиру
ющей DFD 

 

- узел 
предназнач
ен для 
расщеплени
я и 
объединени
я потоков;  
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направление 
движения 
информации, 
может быть 
двунаправле
нным (от 
источника и 
обратно);  

NU

 

10  УК-1 
ОПК-4 
  

Управляющи
й процесс 
 

интерфейс 
между DFD и 
спецификац
иями 
управления, 
моделирующ
ими и 
документиру
ющими 
аспекты 
реального 
времени; тип 
управляюще
й 
деятельност
и, 
вырабатыва
емой 
спецификац
ией;  

«срез» 
управляюще
го потока во 
времени; 
информация 
может 
использоват
ься в любое 
время после 
её 
сохранения; 
данные 
можно 
использоват
ь в 
произвольно
м порядке;  

сигнал, 
представля
ющий 
состояние 
или вид 
операции; 
содержит 
управляющ
ую 
информаци
ю; 
реагирует 
на 
изменения 
внешних 
условий и 
продуциру
ет в 
соответств
ии с 
внутренне
й логикой 
выполняем
ые 
процессами 
команды;  

один и тот 
же 
фрагмент 
данных 
может быть 
представлен 
потоками 
различного 
типа;  

имя1
T

Имя2

 

поток 
управления 
процессом, 
который 
может 
вызывать 
выполнение 
процесса; 
процесс 
включается 
одной 
короткой 
операцией;  

11  УК-1 
ОПК-4 
  

E-поток 
(enable flow) 
 

поток 
управления 
процессом, 
который 
может 
изменять 
выполнение 
отдельного 
процесса; 
обеспечивае
т 
непрерывно
сть 
выполнения 
процесса до 
тех пор, пока 
поток 
«включен»; 
допускается 

поток 
управления 
процессом, 
который 
может 
переключать 
выполнение 
отдельного 
процесса; 
различают 
три типа 
таких 
потоков;  

вызывает 
выполнени
е процесса, 
которое 
продолжае
тся до тех 
пор, пока 
не 
возбуждает
ся течение 
по D-линии 

вызывает 
выполнение 
процесса, 
которое 
продолжает
ся до тех 
пор, пока не 
возбуждаетс
я течение по 
E-линии 

поток 
управления 
процессом, 
который 
может 
вызывать 
выполнение 
процесса; 
процесс 
включается 
одной 
короткой 
операцией;  
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«выключени
е» потока и 
тогда 
выполнение 
процесса 
завершается;  

12  УК-1 
ОПК-4 
  

Метод 
задания 
спецификаци
й процессов. 
Комбинация 
строгости 
языка 
программир
ования и 
читабельнос
ть 
естественног
о языка, 
состоит из 
подмножеств
а слов, 
организован
ных в 
определенны
е логические 
структуры, 
арифметичес
ких 
выражений и 
диаграмм 

структуриро
ванный 
естественны
й язык 

визуальный 
язык 
проектирова
ния (FLOW-
формы и 
диаграммы 
Насси-
Шнейдерман
а) 

БНФ 
нотация 

таблицы 
решений 

дерево 
решений 

13  УК-1 
ОПК-4 
  

Преимущест
ва 
спецификаци
и процессов 
характерны 
для деревьев 
решений 

управление 
сложными 
комбинация
ми условий и 
когда не все 
условия 
возможны 

быстрая 
идентифика
ция 
несуществен
ности и 
бреши в 
спецификаци
и 

автоматиче
ская 
кодогенера
ция 

процедурна
я 
декомпозиц
ия 
спецификац
ии 

управление 
сложными 
комбинация
ми условий 
и действий 

14    
УК-1 
ОПК-4 

Зависимая 
сущность 
 

Образуют 
базовые 
типы 
реальных 
или 
абстрактных 
объектов 
(людей, 
событий, 
состояний, 
идей, 
предметов и 
т.п.), 
обладающих 

Связь между 
двумя или 
более 
сущностями; 
показывают, 
как типы 
данных 
взаимоувяза
ны друг с 
другом 

Представля
ет данные, 
зависящие 
от других 
сущностей 
в системе. 
Включает 
идентифик
атор 
другой 
сущности 

Представляе
т данные, 
которые 
ассоциирую
тся между 
двумя и 
более 
сущностями 
(реализуетс
я связь вида 
«многие ко 
многим») 

Представля
ет 
независимы
е данные, 
которые 
всегда 
присутству
ют в 
системе. 
Отношения 
с другими 
сущностями 
могут как 
существова
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общими 
атрибутами 
или 
характерист
иками, и 
хранимыми 
в базе 
данных 

ть, так и 
отсутствова
ть 

15    
УК-1 
ОПК-4 

Независимая 
сущность на 
диаграмме 
ERD в 
нотации 
Чена 

 

 

 

 

 

 

 

Имя

 

 

Имя

Атрибут

ы
 

16    
УК-1 
ОПК-4 

Безусловное 
отношение, 
которое 
всегда 
существует 
до тех пор, 
пока 
существуют 
относящиеся 
к делу 
сущности 
 

Неограничен
ное 
(обязательн
ое) 
отношение 

Ограниченно
е 
(необязатель
ное) 
отношение 

Существен
но-
ограниченн
ое 
отношение 

Один-к-
одному 

многие-ко-
многим 

17    
УК-1 
ОПК-4 

Тип 
дискриминат
ора «полное 
и 
необязатель
ное 
вхождение» 
E/O 
(exclusive/op
tional) 

Общая 
сущность; 
Узел-
дискримина
тор; 
Сущности-
категории; 

Сущность 
может быть 
по крайней 
мере одной 
из 
следуемых 
или другой 
категории  
 

Сущность 
может 
быть по 
крайней 
мере одной 
из 
следуемых 
категорий 

Сущность 
может быть 
одной и 
только 
одной из 
следуемых 
категорий 

Сущность 
может быть 
одной и 
только 
одной из 
следуемых 
или другой 
категории 

18  УК-1 
ОПК-4 
  

Объект 
диаграммы 
переходов 
состояний 
(STD) – 
«Идентифиц
ирует 
событие 
(управляющ
ий поток 
(сигнал) или 
условие), при 
котором 
выполняется 
перемещени
е 
моделируемо

Состояние Начальное 
состояние 

Переход Условие Действие 



32 

 

й системы из 
одного 
состояния в 
другое» 

19  УК-1 
ОПК-4 
  

Авторы 
методологии 
BPR - 
реинжинири
нга 

Хаммер 
(Hammer); 
Чампи 
(Champy) 

Буч (Booch); 
Рамбо 
(Rumbaugh 
(OMT)); 
Якобсон 
(Jacobson) 

Структурн
ые карты 
Джексона 

Структурны
е карты 
Константай
на 

DFD, ERD, 
STD  

20  УК-1 
ОПК-4 
  

Тип модуля 
«Библиотека
» в 
структурных 
картах 
Константайн
а в 
соответстви
и со 
стандартами 
IBM, ISO и 
ANSI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Имя

 

21  УК-1 
ОПК-4 
  

В 
структурных 
картах 
Константайн
а в 
соответстви
и со 
стандартами 
IBM, ISO и 
ANSI – 
«поток – 
вызов 
модуля» 

 

Имя

 

 

Имя

 

 

 

 

 

 

 

22  УК-1 
ОПК-4 
  

В 
структурных 
картах 
Константайн
а в 
соответстви
и со 
стандартами 
IBM, ISO и 
ANSI – 
«ветвление» 

 

 

 

 

 
1

 

 

x,y z

 

 

x,y

 

23    
УК-1 
ОПК-4 

Классификац
ия 
структурных 
методологий 
анализа и 
проектирова
ния по 

Information 
Engineering 
(IE); 
Software 
Engineering 
(SE); 

системы 
реального 
времени 
(СРВ); 

информаци
онные 
системы 
(ИС); 

процедурно-
ориентиров
анные;  
информацио
нно-
ориентиров
анные; 

ориентиров
анные на 
данные; 
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признаку «по 
порядку 
построения 
моделей» 

24    
УК-1 
ОПК-4 

Методология 
ориентирова
на на 
диаграммы 
потоков 
данных; 
поддерживае
т стандарт 
Великобрита
нии для 
разработки 
ИС; не 
распростран
яется на 
этапы, 
связанные с 
реализацией, 
внедрением 
и 
сопровожден
ием систем 

SADT 
(Structured 
Analysis and 
Design 
technique) 

SSADM 
(Structured 
Systems 
Analysis and 
Design 
Method) 

LDS (Logical 
Data 
Structure) 

ELN (Entity 
Life History) 

DSSD (Data-
Structured 
Systems 
Developmen
t) 

25    
УК-1 
ОПК-4 

Методология 
представляе
т общую 
стратегию 
разработки 
ИС. Основное 
внимание на 
стратегическ
ое 
планировани
е и бизнес-
процессы 

SADT 
(Structured 
Analysis and 
Design 
technique) 

SSADM 
(Structured 
Systems 
Analysis and 
Design 
Method) 

LDS (Logical 
Data 
Structure) 

IE-
методологи
я Мартина 

DSSD (Data-
Structured 
Systems 
Developmen
t) 

 
 
 
 

Вариант 5 

 

№ Компете
нция 

Вопрос Варианты ответов 
1 2 3 4 5 

1  УК-1 
ОПК-4 
  

Процедурно-
ориентирова
нный стиль 
программир
ования 

стиль, 
направленн
ый на 
представлен
ие 
программы 
как набора 
взаимодейст

стиль, 
направленн
ый на 
выполнение 
целей, 
выраженных 
в терминах 

стиль, 
ориентирова
нный на 
правила вида 
«если-то» 

стиль, 
направленн
ый на 
представле
ние 
программы 
как 
множества 

стиль, 
ориентиров
анный на 
ограничени
я 
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вующих 
объектов 

исчисления 
предикатов 
 

 

поочередно 
вызываемы
х процедур 

2  УК-1 
ОПК-4 

К 
информаци
онной 
закрытости 
модуля 
относятся: 

временные 
затраты на 
реализацию 
задачи; 
мера длины 
модуля; 
объем 
модуля; 
цикломатиче
ская 
сложность 
программног
о модуля; 

алгоритм; 
структура 
данных; 
реализация 
интерфейса; 
реализация 
ресурсов; 
 

сцепление 
модуля 

связность 
модуля 

язык 
программир
ования 

3  УК-1 
ОПК-4 

Тип 
временной 
связности 
для 
функций и 
данных 
модуля  

Связанные 
по времени 
элементы 
возникают 
вследствие 
того, что они 
представляю
т функции, 
связанные 
во времени, 
когда 
данные 
используютс
я 
одновременн
о или 
функции 
включаются 
параллельно, 
а не 
последовате
льно 

Наименее 
желательны
й. Возникает, 
когда 
конкретная 
связь между 
функциями 
мала или 
полностью 
отсутствует 

Происходит 
тогда, когда 
данные и 
функции 
собираются 
вместе 
вследствие 
того, что они 
попадают в 
общий класс 
или набор 
элементов, 
но 
необходимых 
функциональ
ных 
отношений 
между ними 
не 
обнаруживае
тся 

Связанные 
элементы 
появляются 
сгруппиров
анными 
вместе 
вследствие 
того, что 
они 
выполняют
ся в течение 
одной и той 
же части 
цикла или 
процесса 

Диаграммы 
демонстрир
уют такие 
связи, когда 
блоки 
группируют
ся 
вследствие 
того, что 
они 
используют 
одни и те 
же входные 
данные 
и/или 
производят 
одни и те 
же 
выходные 
данные 

4  УК-1 
ОПК-4 

Для 
качественн
ой оценки 
модуля … 
(несколько 
вариантов 
ответа) 

сцепление 
желательно 
уменьшать 

связность 
желательно 
увеличивать 

увеличение 
степени 
сцепления 
модулей 
увеличивает 
устойчивость 
к «волновому 
эффекту» (к 
уменьшению 
вносимых 
изменений 
при 

уменьшение 
степени 
сцепления 
модулей 
увеличивае
т 
устойчивост
ь к 
«волновому 
эффекту» (к 
уменьшени
ю вносимых 

связность 
желательно 
уменьшать 
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обнаружении 
ошибок) 

изменений 
при 
обнаружени
и ошибок) 

5  УК-1 
ОПК-4 

Оценка 
невязки 
структуры 
модуля, 
если 
структура 
– полный 
граф 

  1niec    212 nnlogNV 

 

  2NEGV 

 

V(G) = Р + 1  

 
2

1n
n

iec






 

6  УК-1 
ОПК-4 
  

Нотации 
для 
изображен
ия 
диаграмм 
DFD 

нотация 

Йодана 

(Yourdon) 

нотация 
Гейна-
Сарсона 
(Gane-
Sarson) 

формы 
Бэкуса-Наура 
(БНФ) 

SADT 
диаграммы 

карты 
Констан-
тайна 

7    
УК-1 
ОПК-4 

Символ 
компонент
ы 
«Хранилищ
е» в 
нотации 
Йодана 
(Yourdon) 
для 
изображен
ия на 
диаграмма
х DFD 

 

Имя

 

 

Имя

 

Имя

Номер

 

 

Имя

 

 

Имя

 

8  УК-1 
ОПК-4 
  

Процесс 
 

- механизмы 
для 
моделирован
ия передачи 
информации 
(или 
физических 
компонент) 
из одной 
части 
системы в 
другую; 
ориентация 
именованно
й стрелки 
определяет 
направление 
движения 
информации, 
может быть 
двунаправле
нным (от 

- 
продуцирова
ние 
выходных 
потоков из 
входных в 
соответстви
и с 
действием; 
индекс 
действия 
определяет 
приоритет 
во всей 
модели; 

- определяет 
данные, 
которые 
сохраняются 
в памяти на 
определенны
х участках 
между 
процессами; 
данные – это 
«срезы» 
потоков 
данных во 
времени; 
данные 
могут 
выбираться в 
любом 
порядке;  

- сущность 
вне 
контекста 
системы, 
являющуюс
я 
источником 
или 
приемнико
м 
системных 
данных; 
объекты, 
представле
нные 
такими 
узлами, не 
должны 
участвовать 
ни в какой 
обработке 

- узел 
предназнач
ен для 
расщеплени
я и 
объединени
я потоков;  
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источника и 
обратно);  

9  УК-1 
ОПК-4 
  

Неиспольз
уемый узел 
 

- механизмы 
для 
моделирован
ия передачи 
информации 
(или 
физических 
компонент) 
из одной 
части 
системы в 
другую; 
ориентация 
именованно
й стрелки 
определяет 
направление 
движения 
информации, 
может быть 
двунаправле
нным (от 
источника и 
обратно);  

- позволяет 
неоднозначн
о именовать 
потоки, 
когда один и 
тот же 
фрагмент 
данных 
получил 
различные 
имена; 

имя1
N

Имя2

 

- 
применяется, 
когда 
декомпозици
я данных 
производитс
я в 
групповом 
узле, при 
этом 
требуются не 
все элементы 
входящего в 
узел потока  

NU

 

- позволяет 
увязывать 
входящие и 
выходящие 
потоки 
между 
детализиру
емым 
процессом и 
детализиру
ющей DFD 

 

- узел 
предназнач
ен для 
расщеплени
я и 
объединени
я потоков;  

 

10  УК-1 
ОПК-4 
  

Узел 
изменения 
типа 
 

интерфейс 
между DFD и 
спецификаци
ями 
управления, 
моделирующ
ими и 
документиру
ющими 
аспекты 
реального 
времени; тип 
управляюще
й 
деятельност
и, 
вырабатывае
мой 
спецификаци
ей;  

«срез» 
управляюще
го потока во 
времени; 
информация 
может 
использоват
ься в любое 
время после 
её 
сохранения; 
данные 
можно 
использоват
ь в 
произвольно
м порядке;  

сигнал, 
представляю
щий 
состояние 
или вид 
операции; 
содержит 
управляющу
ю 
информацию
; реагирует 
на изменения 
внешних 
условий и 
продуцирует 
в 
соответствии 
с внутренней 
логикой 
выполняемы
е процессами 
команды;  

один и тот 
же 
фрагмент 
данных 
может быть 
представле
н потоками 
различного 
типа;  

имя1
T

Имя2

 

поток 
управления 
процессом, 
который 
может 
вызывать 
выполнение 
процесса; 
процесс 
включается 
одной 
короткой 
операцией;  

11  УК-1 
ОПК-4 
  

E/D–поток 
(enable/dis
able flow) 
 

поток 
управления 
процессом, 
который 
может 

поток 
управления 
процессом, 
который 
может 

вызывает 
выполнение 
процесса, 
которое 
продолжаетс

вызывает 
выполнение 
процесса, 
которое 
продолжает

поток 
управления 
процессом, 
который 
может 
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изменять 
выполнение 
отдельного 
процесса; 
обеспечивае
т 
непрерывнос
ть 
выполнения 
процесса до 
тех пор, пока 
поток 
«включен»; 
допускается 
«выключени
е» потока и 
тогда 
выполнение 
процесса 
завершается;  

переключать 
выполнение 
отдельного 
процесса; 
различают 
три типа 
таких 
потоков;  

я до тех пор, 
пока не 
возбуждается 
течение по D-
линии 

ся до тех 
пор, пока не 
возбуждает
ся течение 
по E-линии 

вызывать 
выполнение 
процесса; 
процесс 
включается 
одной 
короткой 
операцией;  

12  УК-1 
ОПК-4 
  

Метод 
задания 
специфика
ций 
процессов. 
Задается 
матрица, 
отображаю
щая 
множество 
входных 
условий во 
множество 
действий. 
Использует
ся, когда 
присутству
ет большое 
число 
действий и 
возможно 
большинст
во 
комбинаци
й условий 

структуриро
ванный 
естественны
й язык 

визуальный 
язык 
проектирова
ния (FLOW-
формы и 
диаграммы 
Насси-
Шнейдерман
а) 

БНФ нотация таблицы 
решений 

дерево 
решений 

13  УК-1 
ОПК-4 
  

Преимущес
тва 
специфика
ции 
процессов 
характерн
ы для 

управление 
сложными 
комбинация
ми условий и 
когда не все 
условия 
возможны 
 

быстрая 
идентифика
ция 
несуществен
ности и 
бреши в 
спецификаци
и 

автоматичес
кая 
кодогенерац
ия 

процедурна
я 
декомпозиц
ия 
спецификац
ии 

управление 
сложными 
комбинация
ми условий 
и действий 
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таблиц 
решений 

14  УК-1 
ОПК-4 
  

Независим
ая 
сущность 
 

Образуют 
базовые 
типы 
реальных 
или 
абстрактных 
объектов 
(людей, 
событий, 
состояний, 
идей, 
предметов и 
т.п.), 
обладающих 
общими 
атрибутами 
или 
характерист
иками, и 
хранимыми 
в базе 
данных 

Связь между 
двумя или 
более 
сущностями; 
показывают, 
как типы 
данных 
взаимоувяза
ны друг с 
другом 

Представляе
т данные, 
зависящие от 
других 
сущностей в 
системе. 
Включает 
идентификат
ор другой 
сущности 

Представля
ет данные, 
которые 
ассоциирую
тся между 
двумя и 
более 
сущностями 
(реализуетс
я связь вида 
«многие ко 
многим») 

Представля
ет 
независимы
е данные, 
которые 
всегда 
присутству
ют в 
системе. 
Отношения 
с другими 
сущностями 
могут как 
существова
ть, так и 
отсутствова
ть 

15  УК-1 
ОПК-4 
  

Зависимая 
сущность 
на 
диаграмме 
ERD в 
нотации 
Чена 

 

 

 

 

 

 

 

Имя

 

 

Имя

Атрибут

ы
 

16  УК-1 
ОПК-4 
  

Условное 
отношение
, 
устанавлив
аемое 
между 
сущностям
и 

Неограничен
ное 
(обязательн
ое) 
отношение 

Ограниченно
е 
(необязатель
ное) 
отношение 

Существенно
-
ограниченно
е отношение 

Один-к-
одному 

многие-ко-
многим 

17  УК-1 
ОПК-4 

Тип 
дискримин
атора 
«неполное 
и 
необязател
ьное 
вхождение» 
I/O 
(inclusive/o
ptional) 
 

Общая 
сущность; 
Узел-
дискримина
тор; 
Сущности-
категории; 

Сущность 
может быть 
по крайней 
мере одной 
из 
следуемых 
или другой 
категории  
 

Сущность 
может быть 
по крайней 
мере одной 
из следуемых 
категорий 

Сущность 
может быть 
одной и 
только 
одной из 
следуемых 
категорий 

Сущность 
может быть 
одной и 
только 
одной из 
следуемых 
или другой 
категории 

18  УК-1 
ОПК-4 

Объект 
диаграммы 

Состояние Начальное 
состояние 

Переход Условие Действие 
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  переходов 
состояний 
(STD) – 
«Событие, 
вызывающ
ее 
переход» 

19  УК-1 
ОПК-4 
  

Техника 
структурн
ых карт, 
используе
мая на 
фазе 
проектиро
вания 
программн
ых 
структур 
(системны
х 
требовани
й) 

Хаммер 
(Hammer); 
Чампи 
(Champy) 

Буч (Booch); 
Рамбо 
(Rumbaugh 
(OMT)); 
Якобсон 
(Jacobson) 

Структурные 
карты 
Джексона 

Структурны
е карты 
Константай
на 

DFD, ERD, 
STD  

20  УК-1 
ОПК-4  
  

В 
структурн
ых картах 
Константа
йна в 
соответств
ии со 
стандартам
и IBM, ISO и 
ANSI – 
«стрелка, 
касающаяс
я блока, 
всегда 
указывает 
ссылку к 
модулю 
целиком» 

 

Имя

 

 

Имя

 

 

 

 

 

 

 

21  УК-1 
ОПК-4 
  

В 
структурн
ых картах 
Константа
йна в 
соответств
ии со 
стандартам
и IBM, ISO и 
ANSI – 
«последова
тельный 

 

Имя

Имя

 

 

Имя

Имя

 

 
A B
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вызов 
модуля» 

22  УК-1 
ОПК-4 
  

В 
структурн
ых картах 
Константа
йна в 
соответств
ии со 
стандартам
и IBM, ISO и 
ANSI – 
«однократ
ное 
выполнени
е» 

 

 

 

 

 
1

 

 

x,y z

 

 

x,y

 

23  УК-1 
ОПК-4 

Классифик
ация 
структурн
ых 
методолог
ий анализа 
и 
проектиро
вания по 
признаку 
«по типу 
целевых 
систем» 

Information 
Engineering 
(IE); 
Software 
Engineering 
(SE); 

системы 
реального 
времени 
(СРВ); 

информацио
нные 
системы 
(ИС); 

процедурно
-
ориентиров
анные;  
информаци
онно-
ориентиров
анные; 

ориентиров
анные на 
данные; 

24    
УК-1 
ОПК-4 

Методолог
ия анализа 
и 
проектиро
вания 
систем, 
введенная 
Россом 
(Ross) 

SADT 
(Structured 
Analysis and 
Design 
technique) 

SSADM 
(Structured 
Systems 
Analysis and 
Design 
Method) 

LDS (Logical 
Data 
Structure) 

ELN (Entity 
Life History) 

DSSD (Data-
Structured 
Systems 
Developmen
t) 

25    
УК-1 
ОПК-4 

Методы 
оценки 
деятельнос
ти 
предприят
ия 

динамическо
е 
моделирован
ие с 
использован
ием сетей 
Петри (CPN) 

метод 
функционал
ьно-
стоимостног
о анализа – 
ABC (Activity 
Based 
Costing) 

ABM (Activity 
Based 
Management) 

Карты 
Харрингтон
а BFD (Block 
Flow 
Diagrams) 

методологи
я CDM 
(Custom 
Developmen
t Method) 

 
 

 
 

 
 


